PrimeBit Games S.A. (dalej "Spdétka") informuje o wejsciu w stan zaawansowany prac nad
zaimplementowaniem w swoich grach technologii blockchain, a w szczegélnosci umozliwienia
wymiany pomiedzy graczami zdobytych osiggnie¢ i przywilejdw za posrednictwem
kryptowalut. Spétka zamierza umozliwi¢ graczom kupowanie i sprzedawanie wirtualnych débr
z wykorzystaniem kryptowaluty, a sama pobiera¢ prowizje za realizacje transakcji.
Spétka podjeta decyzje o stworzeniu takiej funkcjonalnosci w oparciu o pozyskane dotychczas
dane na temat liczby i czestotliwosci zawieranych przez graczy transakcji wewnatrz gry Magic
Nations.

W przypadku sukcesu danej gry, przychdd z ww. ustugi moze mie¢ istotny wptyw na wyniki
finansowe Spoétki juz w 2019 roku.



